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決算概況
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2025年3月期
第2四半期

2024年3月期
第2四半期

対前期

増減 増減率（%）

売上高 2,809 2,765 ＋44 ＋1.6

営業利益 299 137 ＋162 ＋118.6

経常利益 503 412 ＋91 ＋22.2

親会社株主に帰属する
中間純利益 332 283 ＋48 ＋17.2

包括利益 △9 290 △299 ―

1株当たり当期純利益
（円） 34.57 29.53 ＋5.04 ―

2025年3月期
第2四半期末

2024年3月期末
対前期

増減 増減率（%）

総資産 12,754 13,451 △696 △5.2

純資産 11,801 12,041 △239 △2.0

自己資本 11,712 11,965 △253 △2.1

自己資本比率（%） 91.8 89.0 ― ―

（百万円）
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連結損益計算書 2期比較
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2025年3月期
第2四半期

2024年3月期
第2四半期

対前期

増減 増減率（%） 主要因

売上高 2,809 2,765 ＋44 +1.6

売上原価 1,024 1,141 △117 △10.3

販売費及び一般管理費 1,485 1,486 △0 △0.1

営業利益 299 137 ＋162 ＋118.6

営業外収益 273 292 △18 △6.5

営業外費用 69 17 ＋52 ＋298.1

経常利益 503 412 ＋91 ＋22.2

特別利益 ー ー ー ー

特別損失 ー ー ー ー

税金等調整前
中間純利益 503 412 ＋91 ＋22.2

税金費用 157 129 ＋27 ＋21.4

中間純利益 346 282 ＋63 ＋22.5

親会社株主に帰属
する中間純利益 332 283 ＋48 ＋17.2

（百万円）
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連結売上高及び利益の推移
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売上高 営業利益および
親会社株主に帰属する四半期純利益

（百万円）

■営業利益 ■親会社株主に帰属する四半期純利益

（百万円）
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今期発売予定であるNintendo Switch™向けソフトの新作として『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』 『ミステ
リーの歩き方』 『ディズニー ミュージックパレード アンコール』 の3作品を発表しました。

『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』は、全世界累計出荷本数290万本を突破しているFit Boxingシリーズの
最新作で、新たなプレイスタイルとしてインストラクターのミットを目がけてパンチを打ち込むことができる「ミット
打ち」と座ったままエクササイズができる「チェアフィット」が追加されたほか、初めてプレイする方でもエクササイズを
気持ちよく続けられる仕組みや機能を多数収録しています。また本作は、海外と同時発売を予定しています。

『ミステリーの歩き方』は、連続ドラマとアドベンチャーゲームの魅力を併せ持ったゲームです。連続ドラマのようなゲー
ムという特徴を生かすために、全3部作のシリーズとして制作しており、本作は、その第一弾となりますが、全3部作の
第一弾という役割だけではなく、一本のゲームとして完成されたシナリオを用意しています。

なお、『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』及び、『ディズニー ミュージックパレード アンコール』は、2024年8
月27日放送の任天堂の新作情報番組Nintendo Directの中でも紹介されました。

パッケージゲーム トピックス
～ 今年度発売予定の新作3作品を発表 ～

12月5日 発売 12月12日 発売 11月21日 発売

Copyright Ⓒ TOYBOX Inc. all rights reserved.
© Disney
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Nintendo Switch™向けソフトを新たに5タイトル発売し、販促活動を積極的に行いました。

パッケージゲーム トピックス
～新たに5タイトルを発売 ～

謎検スマート対策 （７月18日発売）

「謎解き」の楽しみを実際に味わっていただけるよう、大手販売店店頭での体験会、幕張メッセ
にて開催されたリアル脱出ゲームイベントにてプロモーションを行いました。

おうちでゴルフ練習 パターうまくな～る！ （７月4日発売）

本作は、トレーニングツールとして実際のパターが上達することを目的に開発していること
から多くのゴルフユーザーに知っていただき、魅力を伝えるためにゴルフ関連の各種メディア
にプロモーションを展開しました。

ダウンロード専用ソフト「ぬりえであそぼう」シリーズに新しく３タイトルを追加しました。

かたちでおぼえる１年生でならう漢字

7月25日発売

プラレール

7月18日発売
きょうりゅう博物館

7月25日発売

© ＴＯＭＹ 「プラレール」はタカラトミーの登録商標です。JR東日本商品化許諾済 JR東海承認済 JR西日本商品化許諾済 JR九州承認済
© SCRAP 「リアル脱出ゲーム」「謎検」は株式会社SCRAPの登録商標です。
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■『Fit Boxing feat. 初音ミク -ミクといっしょにエクササイズ-』 追加コンテンツ発売

ユーザーの皆様により長くお楽しみいただけるよう、有料の追加ダウンロードコンテンツとして「追加エクササイズ
BGMパック Vol.2」、「追加ミクササイズソングパック Vol.2/Vol.3 」を発売しました。また、国内外の初音ミクたち
ピアプロキャラクターズのファンが一堂に会する大型イベント『初音ミク「マジカルミライ 2024」』のTOKYO会場
に出展し、好評を博しました。

パッケージゲーム トピックス
～ 既存タイトルの状況 ～

■海外展開の状況

『Fit Boxing feat. 初音ミク -ミクといっしょにエクササイズ-』について、７月にアジア地域で発売、９月に欧米及
び豪州地域で発売しました。

Fit Boxing Presents『HOP! STEP! DANCE!』については、既にアジア地域で発売していますが、11月に欧米及
び豪州地域での発売を予定しています。

Art by 岩十© Crypton Future Media, INC. www.piapro.net
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スマートフォンゲーム、その他 トピックス
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■ スマートフォンゲーム

アバターアプリ『ポケコロ』『ポケコロツイン』と

「すみっコぐらし」とのコラボイベント

ゲーム配信プラットフォーム『Mirrativ(ミラティブ)』と

「すみっコぐらし」とのコラボイベント

■ その他のトピック

『メダロットS』にてTV・劇場版アニメ『機動戦艦ナデシコ』とのコラボ
イベントを開催しました。
人気キャラクターが、オリジナルデザインのコラボメダロットとなって
登場し、コラボ機体たちが活躍するシナリオを用意したことで、多く
のお客様に楽しんでいただけました。

当社では、人気キャラクターと、様々な人気サービスとのコラボイベント実現に向けたサポートを行っています。

©Production I.G／ナデシコ製作委員会・テレビ東京 ©Production I.G／1998 NADESICO製作委員会

©2024 San-X Co., Ltd. All Rights Reserved. © cocone
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本資料には将来的予測に関する記述が含まれています。これら記述は、当社が現時点で入手可能な情
報に基づいて作成したものであり、その情報の正確性を保証するものではありません。多くの要因の
変化等により、実際の業績等は、将来的予測とは異なる可能性がありますことをご承知おき下さい。


