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決算概況
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2023年3月期
第3四半期

2022年3月期
第3四半期

対前期

増減 増減率（%）

売上高 5,121 4,802 ＋318 ＋6.6

営業利益 681 920 △239 △26.0

経常利益 981 993 △11 △1.2

親会社株主に帰属する
四半期純利益 676 653 ＋22 ＋3.5

包括利益 602 706 △103 △14.6

1株当たり当期純利益
（円） 70.47 68.14 ―

2023年3月期
第3四半期末

2022年3月期末
対前期

増減 増減率（%）

総資産 13,327 12,658 ＋668 ＋5.3

純資産 11,990 11,693 ＋297 ＋2.5

自己資本 11,918 11,629 ＋289 ＋2.5

自己資本比率（%） 89.4 91.9 ― ―

（百万円）
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連結損益計算書 2期比較
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2023年3月期
第3四半期

2022年3月期
第3四半期

対前期

増減 増減率（%） 主要因

売上高 5,121 4,802 ＋318 ＋6.6

売上原価 2,026 1,792 ＋234 ＋13.1

販売費及び一般管理費 2,413 2,089 ＋324 ＋15.5

営業利益 681 920 △239 △26.0

営業外収益 322 73 ＋249 ＋341.2 投資有価証券売却による増加

営業外費用 21 0 ＋21 －

経常利益 981 99３ △11 △1.2

特別利益 － －

特別損失 － －

税金等調整前
四半期純利益 981 993 △11 △1.2

税金費用 295 323 △27 △8.5

四半期純利益 685 669 ＋15 ＋2.3

親会社株主に帰属
する四半期純利益 676 653 ＋22 ＋3.5

（百万円）
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連結売上高及び利益の推移
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「Fit Boxing」と世界的人気漫画「北斗の拳」（原作：武論尊 漫画：原哲夫）のコラボレーションタイトル「Fit 
Boxing 北斗の拳 ～お前はもう痩せている～」を12月22日より発売開始しました。
発売に先駆けてニンテンドーeショップにて無料体験版の配信を実施したほか、発売記念キャンペーンを
行うなど、継続的な販促活動を実施しています。

「Fit Boxing 北斗の拳」では「北斗の拳」の主人公であるケンシロウやその宿敵達が “師匠 インストラク
ター”となってプレイヤーへの指導や鼓舞を行うことがセールスポイントの1つになっています。発売まで
の話題作りとして、“師匠 インストラクター”として登場するキャラクターを順次公開したところ、大きな
反響を呼び、 12月22日の発売日にはケンシロウの婚約者である「ユリア」の情報も初公開しました。ま
た、本作でしか見ることができない“師匠 インストラクター”達の衣装も多くの注目を集めています。

パッケージゲーム トピックス
～新作「Fit Boxing 北斗の拳 ～お前はもう痩せている～ 」～

©武論尊・原哲夫／コアミックス 1983 版権許諾証EB-212
＊Nintendo Switchのロゴ・Nintendo Switchは任天堂の商標です。
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Nintendo Switch™ソフト「Fit Boxing 2 –リズム＆エクササイズ-」（国内版）及び「Fitness Boxing 2 : 
Rhythm ＆ Ｅｘｅｒｃｉｓｅ」（海外版 発売元：任天堂株式会社）では、追加ダウンロードコンテンツの配信を順
次開始いたしました。

12月28日に無料アップデートとして新インストラクターの「レオ（CV. 森川智之）」の配信を始め、また、
お客様から数多くいただいていたご要望にお応えして、同じく12月28日に本作初の背景パック「 Fit 
Boxing 2 workout Stage ～Nature～」の有料配信も開始しました。背景は美しい自然がテーマとなっ
ており、空中にいるような「Lagoon」、 森の中をイメージした「Forest」、雪原をイメージした
「Snowfield」の3種類です。

また、人気コンテンツ「アイドルマスター SideM」とコラボレーションし、「アイドルマスター SideM」の
楽曲をアレンジしたBGMを「アイドルマスター SideMパック」として、2023年1月5日に配信することを
発表したところ、これまで「Fit Boxing」シリーズをプレイしたことの無い「アイドルマスター SideM」の
ファンの皆様からも多くの期待の声をいただきました。

パッケージゲーム トピックス
～「Fit Boxing2」 追加ダウンロードコンテンツ～

THE IDOLM@STER™ & ©Bandai Namco Entertainment Inc.
＊Nintendo Switchのロゴ・Nintendo Switchは任天堂の商標です。
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12月8日より、 Nintendo Switch™ソフト「漢検スマート対策」「英検®スマート対策」の発売を開始しました。

「漢検スマート対策」は、「漢検DS」シリーズのシステムを受け継ぎ、公益財団法人 日本漢字能力検定協会との
共同企画として開発したNintendo Switch初の漢検対策ソフトです。AIが試験を生成する「AI模擬検定」の機
能も搭載し、漢検合格を目指す方から手軽に楽しく漢字を学びたい方まで、幅広くお楽しみいただけます。

「英検®スマート対策」は、旺文社が刊行する『英検®過去全問題集』や『英検®でる順パス単』等、28冊分のコンテ
ンツを収録した英検対策ソフトで、ドリルや模擬検定を通して実践的に学習できるほか、毎日の英語学習の一
環として語彙力を鍛えることもできます。「実践模擬検定」モードでは予想問題2回分をソフト内に収録し、公
式過去問題3回分を無料で追加ダウンロードできます。

両タイトルの発売に先駆け、一般のお客様向けの体験イベントを開催したほか、テレビCMの放送を行うな
ど、両作をスマート対策シリーズとして訴求し、相乗効果を狙った販促活動を目指してまいります。

パッケージゲーム トピックス
～新作「漢検スマート対策」～
～新作「英検®スマート対策」～

「漢字検定」「漢検」は公益財団法人 日本漢字能力検定協会の登録商標です。
英検®は、公益財団法人日本英語検定協会の登録商標です。このコンテンツは、公益財団法人 日本英語検定協会の承認や推奨、その他の検討を受けたものではありません。
©Obunsha Co., Ltd.
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12月8日より、 Nintendo Switch™ダウンロード用ソフト「早押し！漢字スタジアム」の配信を開始しま
した。

「早押し！漢字スタジアム」は、公益財団法人 日本漢字能力検定協会の協力を受け、漢字をテーマにした早
押しクイズをオンライン上で対戦できるゲームです。初期に収録された問題は10,000問以上で、漢字の
知識だけでなく解答速度を重視した直観力も必要となるため、子供から大人まで年齢を問わず楽しんで
いただける内容となっております。

クイズを解くことで貯まる経験値でのレベルアップやプレイ回数、優勝回数など様々なミッションをクリ
アすると勲章・アバターを受け取ることができ、お気に入りのアバターでクイズに参加することで、より
ゲームへの没入感を体験いただけます。

同日から販売を開始した「漢検スマート対策」のパッケージ版に、本作を30日間無料でプレイできるチケッ
トを特典として同梱したほか、ライブ配信プラットフォーム「ツイキャス」での配信イベントの開催や、ク
イズプレイヤーによる実況動画を公開するなど積極的なプロモーションを行っております。

パッケージゲーム トピックス
～新作「早押し！漢字スタジアム」～

「漢字検定」「漢検」は公益財団法人 日本漢字能力検定協会の登録商標です。
＊Nintendo Switchのロゴ・Nintendo Switchは任天堂の商標です。



Copyright ©  Imagineer Co., Ltd. All Rights Reserved. 9

2022年2月に日本国内向けに開発したNintendo Switch™ソフト「みんなのカーリング」を英語及びカ
ナディアンフレンチにローカライズし、海外版タイトル「 LET‘S PLAY CURLING!!」として、10月5日よ
り発売を開始しました。

北米・欧州におけるダウンロード版配信を皮切りに順次配信国を拡大し、パッケージ版についても今後カ
ナダを中心に発売予定です。

海外版発売に際しては、カーリング競技が盛んなカナダをメインターゲットとし、カナダカーリング協会
と提携し、カナダでのマーケティング支援を受けるほか、著名なカーリング大会でのプロモーション連携
も今後計画してまいります。

パッケージゲーム トピックス
～「 LET‘S PLAY CURLING!! 」～

©CURLING CANADA. ALL RIGHTS RESERVED. ©2022 JAPAN CURLING ASSOCIATION.
＊Nintendo Switchのロゴ・Nintendo Switchは任天堂の商標です。
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スマートフォンゲーム トピックス

2022年12月15日にスマートフォンゲーム「すみすみパーティー ころころパズル」 の配信を開始しまし
た。本作はすみっコぐらしやリラックマ、たれぱんだなど、歴代のサンエックスキャラクターたちが可愛く
デフォルメされたすみすみとなって登場するパズルゲーム「すみすみ」シリーズの最新作です。なお、本作
の開発は当社の連結子会社である株式会社SoWhatが担当しております。

2022年12月26日には、スマートフォンゲーム「コリラックマのねじ巻きレンジャー とびだせおもちゃの
箱」の配信を決定し、事前予約の受付を開始しました。本作はコリラックマが持っているねじ巻きおもちゃ
を使って次々と攻めてくるキイロイトリぐんだんから拠点を守るタワーディフェンスゲームです。配信開
始は2023年2月を予定しています。

10
©2023 San-X Co., Ltd. All Rights Reserved.
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本資料には将来的予測に関する記述が含まれています。これら記述は、当社が現時点で入手可能な情
報に基づいて作成したものであり、その情報の正確性を保証するものではありません。多くの要因の
変化等により、実際の業績等は、将来的予測とは異なる可能性がありますことをご承知おき下さい。


