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免責事項免責事項

本資料には将来的予測に関する記述が含まれています。将来予測に関する記
述にはその他の情報とあわせて、当社グループの将来の成長計画が含まれて
います。この将来予測は当社が現時点で入手可能な情報に基づいて作成した
ものであり、将来の出来事に関する現在の当社の見通し、期待、計画が記述さ
れているに過ぎません。我々はこの将来予測について、新たな結果に関する情
報や将来の出来事によっても、最新の情報への更新や修正の義務を負うもの
ではありません。また、本資料中で論じられる予測の対象となる将来の出来事
は、現実には起こらないか或いは予期されたことと大きく異なる可能性があり、
これらの違いには多くの要素が原因となりえます。

本資料において使用されている商標は、関係各社の保有する登録商標又は出
願商標です。



Copyright © 2006 Imagineer Co., Ltd. All Rights Reserved 2

２００６年３月期２００６年３月期 決算概要決算概要



Copyright © 2006 Imagineer Co., Ltd. All Rights Reserved 3

連結決算の開始連結決算の開始

業容の拡大に向けた新たなノウハウの保有や新規事業の推進強化を目的として、下記２社を子会
社化し、当期より連結決算を開始。今後は「イマジニアグループ」としてさらなる飛躍を目指す

ロケットカンパニー株式会社

設 立 ： １９９８年６月

資本金 ： １，０００万円

事業内容 ： デジタルエンターテイメント事業

デジタルコンテンツ
／ネットワークゲーム制作・

エンターテイメントノウハウの保有

ゴールドゴルフ株式会社
（旧・モバイルゴルフオンライン株式会社）

「リアルビジネスとの融合」
を目指す新規事業の推進強化

設 立 ： ２００４年１０月

資本金 ： ２億３，９００万円

事業内容 ： ゴルフサービス事業
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損益計算書損益計算書

前期比約４０％の成長となる増収に加え、営業利益・経常利益とも前期比ほぼ倍増となり利益規模
を拡大。また、当期純利益も引き続き過去最高益を更新

（単位：百万円）

連結実績

１３．１

売上高

営業利益

経常利益

当期純利益

ROE（％）

百分比（％）

百分比（％）

百分比（％）

百分比（％）

単体実績

２，９４６
１００．０

４５６
１５．５

４８１
１６．４

７６０
２５．８

１３．５

８０．３６

単体実績

４，１１８
１００．０

８６６
２１．０

９３６
２２．７

９４５
２２．９

１５．４

８６．５５

前期比
（％）

＋３９．８

＋８９．７

＋９４．３

＋２４．３

－

－

２００６年３月期 ２００５年３月期

前期比
（％）

４，３７２
１００．０

８３７
１９．２

９０４
２０．７

８８２
２０．２

＋２８．１

＋１００．９

＋１７０．４

＋１０８．７

EPS（円） １４２．７０ －

－

※ ２００５年５月２０日を効力発生日として１：２の株式分割を実施
※ EPSは、期中平均株式数により算出・・・２００６年３月期：１０，３５３千株、２００５年３月期：５，１００千株
※ ２００６年３月期のROE算出のための株主資本の値は、連結初年度のため、当期末の値にて算出
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売上高・営業利益推移売上高・営業利益推移

売上高の成長を上回る営業利益の成長により、営業利益率は格段に上昇しており、収益性はさらに
高まっている

０５/０３期（単体） ０６/０３期（単体）

２，９４６

４，１１８

８６６

４５６

売上高

営業利益

１５．５％

２１．０％

０６/０３期（連結）

４，３７２

８３７

１９．２％

９．９％

２，２９９

営業利益率

（単位：百万円）

２２７

０４/０３期（単体）
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貸借対照表貸借対照表

子会社連結によるグループ化と当期純利益による当期未処分利益の増加によって、株主資本が約
１２億円増強

流動資産

２００６年３月３１日

１，９３９
当座資産 １，８５８

その他 ８０

流動負債 ２，６５１

株主資本 ６，７０８

少数株主持分 ４３

総資産 ９，４０６
株主資本比率（％） ７１．３

２００５年３月３１日 増減

△ ９７９
△ ５８４

△ ３９６

△ ５３

１，２５４

－

１，２００
＋４．７P

２，５１４
２，０３８

４７６

２，６４３

５，５１７

－

８，１６２
６７．６

（単位：百万円）

固定負債 ２ ０２

当期未処分利益 － ６５６１，０９０

自己株式 △ ６７４ △ １６３△ ８３８

単体連結

１，５３５
１，４５４

８０

２，５８９

６，７７１

－

９，３６３
７２．３

２

１，７４６

△ ６７４

２００６年３月３１日

固定資産 ７，４６６
有形固定資産 ７４７

無形固定資産 ６８

２，１８０
２

２

５，６４７
７４３

７

７，８２７
７４５

９
投資その他の資産 ６，６５０ ２，１７５４，８９６７，０７２
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事業セグメント別業績事業セグメント別業績

モバイルコンテンツの営業利益率は３０％を超え収益性はさらに向上。また、モバイルコマースは売
上高が前期比約４倍に急拡大し通期黒字化を達成

（単位：百万円）

売上高
前期比
（％） 営業利益

利益率
（％）

２００６年３月期（連結）

３，３１２ ＋３１．９ １，０７２ ３２．４

２９５ ＋２８６．３ ２９ ９．９

４２７ ＋１３１．５ ８７ ２０．９

３４５ ＋９７．３ △ ８４ －

△ ８ △ ２６７

４，３７２ ８３７

２００５年３月期（単体）

モバイルコンテンツ

モバイルコマース

パッケージソフトウェア

ゴルフサービス

消去又は全社

合計

売上高 営業利益
利益率
（％）

２，５１０ ７５０ ２９．９

７６ △ ５１ －

１８４ ８９ ４８．４

１７４ １ ０．８

－ △ ３３３

２，９４６ ４５６ １５．５＋４８．４ １９．２

百分比（％） ７５．８

百分比（％） ６．７

百分比（％） ９．７

百分比（％） ７．８

１００．０

前期比
（％）

＋４２．９

－

－２．１

－

＋８３．４

８５．２

２．６

６．３

５．９

百分比（％） １００．０
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事業セグメント別売上高及び売上構成推移事業セグメント別売上高及び売上構成推移

モバイルコンテンツ以外の事業セグメントの売上構成比は、トータルで前期比約１割増加

８５．２％

２．６％
６．３％

５．９％

３，３１２

０６/０３期（連結）

４２７

２９５

３４５

２，５１０

１８４
１７４

７６
７５．８％

６．７％

９．７％

７．８％

ゴルフサービス

（単位：百万円）

パッケージソフトウェア

モバイルコマース

モバイルコンテンツ

０５/０３期（単体）
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モバイルコンテンツ事業モバイルコンテンツ事業

リラックマ関連サイトのラインナップ拡充による集客増加が全体の登録会員数の増加を牽引。また、
教育分野においてもキャリアや教育会社との協業を積極的に推進

０５/０３期（単体） ０６/０３期（連結）

２，５１０

３，３１２

＋８０２百万円
＋３１．９％

（単位：百万円）

事業セグメント別売上高実績比較 取り組み

高機能端末普及によるHTMLメールの需要拡大に着目し、リラックマのメールサイ
トを新規開設、３キャリアに拡大・・・リラックマ関連６サイト合計で期末登録会員数２
０万人を達成し、全体の会員数増加を牽引

「リラックマでこめ～る」 （iモード：０５年６月～）
「リラックマめ～る」 （EZweb、vodafone live ! ；０５年１２月～）

■■ 主力キャラクターサイトのラインナップ拡充主力キャラクターサイトのラインナップ拡充

■■教育分野における各種協業の推進教育分野における各種協業の推進

KDDI(株)との協業により、eラーニングモバイルポータル「学び」における学習アプリ
を開発・提供、ポータル内にサイト開設

「スタディショップ」 （EZweb、０５年６月～）

PHP研究所の公式サイトを開設、電子書籍分野に参入
「PHPできる人の本棚」 （iモード、０６年２月～）

キャクラクター系 教育系

リラックマでこめ～る
／リラックマめ～る

スタディショップ PHPできる人の本棚 ©2006 SAN-X CO.,LTD. 
ALL RIGHTS RESERVED.
©PHP研究所
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キャリア別運営サイト数・登録会員数推移キャリア別運営サイト数・登録会員数推移

２００４年３月期より推進してきたiモード以外のキャリアのサイトの拡充による３キャリア対応も定着
化し、当期の登録会員数増加の安定化に寄与、期末登録会員数２００万人を達成

０４/０３期 ０５/０３期 ０６/０３期

２４２２

１５

１６

９

４１

５５

５９

１８

２５

１０

２００万人

１６０

１３０

１６

登録会員数

０３/０３期

１６

３

２３

４

１００

＋６

＋６ ＋６

＋６

＋１

＋２

＋１＋２＋６

（有料＋無料）
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モバイルコマース事業モバイルコマース事業

オリジナル商品の企画・開発・製造・販促から販売に至るまでをトータルにカバーする独自のマーケ
ティングスキームによるコマースを試行し、定着化を目指す

事業セグメント別売上高実績比較 取り組み

０５/０３期（単体） ０６/０３期（連結）

７６

２９５

（単位：百万円）

＋２１８百万円
＋２８６．３％

リラックマ関連サイトにおいて、登録会員の関連商品ニーズに基づき、オリジナル商
品の企画・開発・製造・販促から販売に至るまでをトータルにカバーする独自のマー
ケティングスキームのコマースを試行し、定着化

この試行で蓄積したノウハウに基づき、サンリオ関連６サイトでも同様スキームをコ
マースを展開。雑誌連動や有名ブランドとのコラボ商品企画も推進

「リラックマのお店」 （３キャリア：０５年４月～）

「サンリオプレミアムショップ」 （iモード ；０５年１２月～、EZweb；０６年４月～）

■■ オリジナル商品コマースの試行と定着化オリジナル商品コマースの試行と定着化

ZIPPOライター ウォッチ

「リラックマのお店」
（リラックマ関連６サイト共通コマースコーナー）

Tシャツ

「サンリオプレミアムショップ」
（サンリオ関連６サイト共通コマースコーナー）

アトマイザー ポーチ

カリスマデザイナー
福王寺彩野氏を擁
する人気ブランド
「tink pink」とハロー
キティのコラボ商品

©2006 SAN-X CO.,LTD. 
ALL RIGHTS RESERVED.
©1976, 2006 SANRIO CO.,LTD. 
©2006 AHKAH Co.,Ltd. All Rights Reserved. 
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パッケージソフトウェア事業パッケージソフトウェア事業

ロケットカンパニーを中心に当社のアセットの活用を図ることでグループ全体の事業プラットフォーム
の多角化に注力。特に「セキュリっち」は時流を捉えたユニークな企画商品として話題を集める

事業セグメント別売上高実績比較 取り組み

０５/０３期（単体） ０６/０３期（連結）

１８４

４２７

（単位：百万円）

＋２４２百万円
＋１３１．５％

■■ アセット活用による事業プラットフォームの多角化アセット活用による事業プラットフォームの多角化

子会社ロケットカンパニー(株)を中心に、当社モバイルコンテンツ事業にて手がけ
るキャラクター系のアセットを活用し、パッケージソフトとして展開

「リラックマなまいにち」 （GBA ；０５年４月発売）
「シナモンふわふわ大作戦」 （GBA：０５年１２月発売）

■■ ユニークな企画商品の開発ユニークな企画商品の開発

(株)タカラ（現・(株)タカラトミー）との販売面の提携により、ロケットカンパニー(株)に
おいて防犯ブザー付携帯液晶ゲームを開発・製造・・・当期目標１０万本の販売を
達成

「セキュリっち どこでもリラックマ」 （０５年１２月発売）

GBAゲームソフト
「シナモンふわふわ大作戦」

防犯ブザー付携帯液晶ゲーム

「セキュリっち どこでもリラックマ」

©2002, 2006 SANRIO CO.,LTD. 
©2006 SAN-X CO.,LTD. 
ALL RIGHTS RESERVED.
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ゴルフサービス事業ゴルフサービス事業

２００４年１０月に当社が取得した勝田ゴルフ倶楽部でのテストマーケティングによりゴルフ場運営ノ
ウハウを蓄積。また、ゴールドゴルフにて新サービス「GOGOPASS」を始動

取り組み事業セグメント別売上高実績比較

０５/０３期（単体） ０６/０３期（連結）

１７４

３４５

（単位：百万円）

＋１７０百万円
＋９７．３％

■■ ゴルフ場運営ノウハウの蓄積ゴルフ場運営ノウハウの蓄積

２００４年１０月に当社が取得した勝田ゴルフ倶楽部において、子会社モバイルゴルフ
オンライン(株)（当時）による様々な集客促進やサービスのテストマーケティングを実
施・・・新サービス開発のためのゴルフ場運営ノウハウを蓄積、同ゴルフ場の来場者
数増加にも併せて成功

「FeliCaチェックインサービス」 （０５年７月より導入）

■■ 新サービスの始動新サービスの始動

新サービスとのブランドイメージ統一を目的として、２００５年１２月に子会社の商号を
「ゴールドゴルフ㈱」に変更

ゴールドゴルフ(株)にて、首都圏近郊の優良ゴルフ場１２コースを会員特別価格にて
プレーできる新サービスの会員募集を開始。また、UFJニコス(株)との提携により、非
接触ICカード決済サービス「スマートプラス」搭載のクレジット機能付会員証（個人向
け）を発行・・・将来のITサービス拡大に向けた対応

「GOGOPASS」会員募集開始 （０６年２月～）

勝田ゴルフ倶楽部
FeliCaチェックインサービス（業界初）

（『ゴルフマネジメ
ント』 ２００５年１０
月号より）

「GOGOPASS」 スマートプラス搭載
クレジット機能付会員証（個人向け）

※勝田ゴルフ倶楽部の２００
４年１０月～２００５年３月
の半期分の売上高
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配当の推移配当の推移

中間期では当社初となる中間配当を実施。また、業績に連動した配当を実施すべく中間・期末配当
とも増配、年間配当は１株あたり２０円（分割前換算で４０円）にて実施予定

（単位：円）

２００６年３月期

１０．００
（期初予算７．５０）

２００５年３月期 ２００４年３月期

１株あたり
中間配当金 － －

１株あたり
期末配当金

１０．００
（期初予算７．５０）

３０．００ ２０．００

１株あたり
年間配当金

２０．００
（期初予算１５．００）

３０．００ ２０．００

（単位：千株）

発行済株式総数 １１，８７２ ５，９３６ ５，９３６

※ ２００５年５月２０日を効力発生日として、１：２の株式分割を実施
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２００６年３月期総括２００６年３月期総括

連結初年度となる当期は、約４０％の成長となる増収に加
え、営業利益・経常利益とも前期比ほぼ倍増。また当期純
利益も前期に引き続き過去最高益を更新

増収増益

２社を子会社化し
業容拡大

２００５年４月にロケットカンパニー(株)、５月にはゴールド
ゴルフ(株)（旧モバイルゴルフオンライン(株)）をそれぞれ
子会社化し、業容の拡大を目指す

モバイルコンテンツ
の安定成長

リラックマ関連サイトの集客増とiモード以外のキャリアへ
の展開拡大の定着効果が全体の登録会員数の増加を牽
引、期末登録会員数は２００万人を達成

中間配当の実施
と増配

当社初となる中間配当を実施。また、業績に連動した配
当を実施すべく中間・期末配当とも増配、年間配当は１
株あたり２０円にて実施予定
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今後の事業戦略今後の事業戦略



Copyright © 2006 Imagineer Co., Ltd. All Rights Reserved 17

グループ全体の事業スタンスグループ全体の事業スタンス

「現行の事業領域の深耕」と「将来の事業領域の開拓に向けた対応」の両面に向けてグループ全体
で取り組み、中期的な成長を目指していく

コンテンツのクロスファンクション化
による既存事業間のシナジー創出

イマジニアグループ

市場変化の見極め
新規事業の育成
事業への先行的投資

※組織体制の強化

モバイルコンテンツ
モバイルコマース
ライセンス＆SP
ゴルフサービス（勝田）

ゲーム／教育ソフト
企画商品
モバイル／ネットワークゲーム

ゴルフサービス

中期的成長

現行の事業領域の深耕

将来の事業領域の開拓
に向けた対応
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今後のモバイルコンテンツ（有料課金）市場動向今後のモバイルコンテンツ（有料課金）市場動向

モバイル
コンテンツ

技術・制度等

技術・制度等の進展による市場成熟化の一層の進行により、ユーザーニーズは「マス」から「ニッチ」
を志向し、より嗜好性の高い深堀された分野の需要が拡大・・・ここには開拓の余地が多分に存在

ユーザー

２００６ ２００７ ２００８～

ナンバーポータビリティ

新規キャリア参入

モ
バ
イ
ル

Ｓ
ｕ
ｉ
ｃ
ａ

ドコモ
DCMX

モバイルの生活への一層の浸透

利用者層の拡大（キッズ、ジュニア、主婦、シルバー・・・）

より嗜好性の高い
深堀された分野エンターテイメント（ゲーム、着うた等）

実用系（便利ツール系）

「マス」から
「ニッチ」への志向

ワンセグ放送

３．５G ３．９G

市場成熟化の
一層の進行
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現行の事業領域の深耕現行の事業領域の深耕～コンテンツのクロスファンクション化～～コンテンツのクロスファンクション化～

この状況下、版権元との強固な関係構築を基盤に、強みを発揮できる分野において、モバイルコン
テンツで獲得したコンテンツを既存事業間で複合的に展開することにより、シナジーの創出を図る

「コンテンツのクロスファンクション化」による
既存事業間のシナジー創出

モバイル
コマース
（オリジナル
商品通販）

パッケージ
ソフトウェア

販促支援

ライセンス
展開

他媒体との
連動ビジネス

モバイル
コンテンツ

強固な関係構築

版権元

＝

エンターテイメント
分野のニッチ

＝
自己研鑽への
ニーズの高まり

より嗜好性の高い
深堀された分野

コンテンツ

キャラクター

教育

当社グループ
の強み
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将来の事業領域の開拓に向けた対応将来の事業領域の開拓に向けた対応

前述のコンテンツの価値を再認識する戦略を推進する一方で、技術・制度等の進展に伴う今後の市
場動向の変化を見据えた将来の事業領域の開拓に向けた対応を併せて行う

市場変化の見極め

個人認証／セキュリティ
ナビゲーション／GPS
１セグ放送／放送・通信の融合
HDD音楽携帯
おサイフケータイ

・・・

技術・制度等の進展による
モバイルの新しいビジネス

モバイル技術動向のサーベイ
技術開発ファクターの内部への
取り込み検討

新規事業の育成
「リアルビジネスとの融合」へ
の果敢なチャレンジ
ゴルフサービスの事業化育成

業容拡大に対応した業績規模
実現のための先行的な投資
研究開発費の効率的投下

事業への先行的投資

下支え

組織体制の強化

経営機構改革
マトリックス組織体制
グループ管理徹底
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２００７年３月期予算と取り組み２００７年３月期予算と取り組み
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２００７年３月期２００７年３月期 業績・配当予算業績・配当予算

先行的な事業投資にも意を用い、業容の拡大に対応した業績規模の実現を段階的に目指す・・・次
期連結売上高は前期比２５％成長、連結営業利益・経常利益は１０億円ラインへのリーチが目標

（単位：百万円）

２００７年３月期予算

連結

５，４５０
１００．０

９８０
１８．０

１，０００
１８．３

５８０
１０．６

前期比
（％）

＋２４．６

＋１７．０

＋１０．６

－３４．２

単体

５，０００
１００．０

９６０
１９．２

９８０
１９．６

５８０
１１．６

前期比
（％）

＋２１．４

＋１０．８

＋４．７

－３８．６

２００６年３月期実績

連結 単体
前期比
（％）

業
績

売上高 ４，３７２ ４，１１８
１００．０

＋３９．８
百分比（％） １００．０

営業利益 ８３７ ８６６
２１．０

＋８９．７
百分比（％） １９．２

経常利益 ９０４ ９３６
２２．７

＋９４．３
百分比（％） ２０．７

当期純利益 ８８２ ９４５
２２．９

＋２４．３
百分比（％） ２０．２

（単位：円）

配
当

中間配当金 １０．００

１０．００

２０．００

１０．００

期末配当金 １０．００

年間配当金 ２０．００

※ ２００６年３月期連結・単体の当期純利益予算額については、法人税等の課税所得がフルに発生するため減額を見込む
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事業セグメント別予算事業セグメント別予算

モバイルコンテンツが引き続き利益面を牽引し、他の３事業についても売上及び利益の成長を目指
していく

（単位：百万円）

売上高
前期比
（％） 営業利益

利益率
（％）

２００７年３月期予算（連結）

４，１５０ ＋２５．３ １，２１０ ２９．２

４５０ ＋５２．３ ４０ ８．９

４５０ ＋５．２ ６０ １３．３

４００ ＋１５．９ △ ３０ －

－ △ ３００

５，４５０ ９８０

２００６年３月期実績（連結）

モバイル
コンテンツ

モバイル
コマース

パッケージ
ソフトウェア

ゴルフ
サービス

消去
又は全社

合計

売上高
前期比
（％） 営業利益

利益率
（％）

１８．０

百分比（％） ７６．１

百分比（％） ８．３

百分比（％） ８．３

百分比（％） ７．３

１００．０
＋２４．６

前期比
（％）

＋１２．８

＋３６．８

－３１．４

－

＋１７．０

前期比
（％）

３，３１２ ＋３１．９ １，０７２ ３２．４＋４２．９
７５．８

２９５ ＋２８６．３ ２９ ９．９－
６．７

４２７ ＋１３１．５ ８７ ２０．９－２．１
９．７

３４５ ＋９７．３ △ ８４ －－
７．８

△ ８ △ ２６７

４，３７２ ＋４８．４ ８３７ １９．２＋８３．４
百分比（％） １００．０
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事業セグメント別連結売上高及び売上構成推移事業セグメント別連結売上高及び売上構成推移

各事業セグメントの売上構成は前期とほぼ同様のまま、全体売上高の底上げを図る

０６/０３期 ０７/０３期（予算）

ゴルフサービス

（単位：百万円）

パッケージソフトウェア

モバイルコマース

モバイルコンテンツ

３，３１２

４２７

２９５

４００

４，１５０

４５０

７６．１％

８．３％

８．３％

７．３％
４，３７２

５，４５０

４５０

３４５

７５．８％

６．７％

９．７％

７．８％
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モバイルコンテンツ事業モバイルコンテンツ事業

キャラクターコンテンツを中心とした新規サイトを大幅に拡充し、「リラックマ」に続くヒットサイトの育
成と確立を目指す

事業セグメント別売上高実績・予算 取り組み

０６/０３期 ０７/０３期（予）

３，３１２

４，１５０

（単位：百万円）

＋８３７百万円
＋２５．３％

上期中に３～５（×３キャリア）サイトの新規サービスを開始予定・・・通期では５～１０
サイト（×３キャリア）の新規拡充を目指す
キャラクターコンテンツを中心に展開・・・「リラックマ」に続くヒットサイトの育成と確立を
目指す

「ご当地キティパラダイス」 （iモード；０６年０６月～）
※(株)あすなろ舎（サンリオの№１ライセンシー会社）との協業サイト

有名キャラクターデザイナーのプロデュースサイト
人気キャラクターの幼児向け絵本教育サイト
キャラクター会社全キャラクターの総合ポータルサイト etc.

■■新規サイトの拡充とヒットサイトの育成新規サイトの拡充とヒットサイトの育成

「ご当地キティパラダイス」

蔵王（山形県） 日光華厳の滝（栃木県）
©1976, 2006 SANRIO CO.,LTD. 
©Asunarosya Corp,Ltd.
ALLRIGHTS RESERVED.

あすなろ舎との
協業サイト
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運営サイト数・登録会員数推移運営サイト数・登録会員数推移

次期の期末目標登録会員数は２４０万人、当期実績同様４０万人増を見込む・・・当期末登録会員数
２００万人をベースとしてスタートし、新規サイトの拡充により全体の登録会員数の増加をアシスト

０４/０３期 ０５/０３期 ０６/０３期

＋

５９

２００

１６０

１３０

登録会員数
（有料＋無料）

２４０万人

５９

＋３０

＋４０

０７/０３期（予）

運営サイト数

５５

４１

＋４０万人

新規サイト拡充
＋５～１０（×３キャリア）サイト



Copyright © 2006 Imagineer Co., Ltd. All Rights Reserved 27

モバイルコマース事業モバイルコマース事業

オリジナル商品コマースの水平展開や希少性の高い商品の取り扱いにより、販売機会を拡大し商
品差別化を図る。また当事業のマーケティング機能を兼ねたライセンス・販促支援展開を強化

０６/０３期 ０７/０３期（予）

２９５

４５０

＋１５４百万円
＋５２．３％

コマースの需要が見込める分野の既存サイトに、当期リラックマ関連サイトで確立し
たオリジナル商品コマースのスキームを水平展開

「サンリオプレミアムショップ」の展開本格化
「全国パチ＆スロ情報」「開運夢診断」でのコマースコーナー設置

各サイトの特性に合わせたオリジナル商品や有名ブランド等とのコラボ企画商品など
希少性の高い商品を取り扱い、他サイトと差別化

「ULTRAS（サッカー日本代表サポーター）×キティ」コラボTシャツ販売
（「サンリオプレミアムショップ」にて販売；０６年０６月～」）

■■ 販売機会の拡大と商品差別化販売機会の拡大と商品差別化

■■当事業のマーケィング機能を兼ねたライセンス・販促支援展開の強化当事業のマーケィング機能を兼ねたライセンス・販促支援展開の強化

新規キャラクターの発掘・育成によりコマースサイト化やオリジナル商品化に繋げる
新規・既存の当社取り扱いキャラクターを活用して他企業の販促支援を展開、併せて
キャラクターの認知と普及を促進

サンエックス新規キャラクター「次の日ケロリ」の育成 （「いつでもリラックマ」にて特設コーナー設置）

ローソンベーカリー「リラックマ」トートバックプレゼントキャンペーン （ローソン全店；０６年３～５月）

キャラクター会社各ライセンシーのモバイル販促支援用サイト

事業セグメント別売上高実績・予算 取り組み

サンエックス新規キャラ
「次の日ケロリ」

ULTRAS×キティ
コラボTシャツ

ローソン 「リラックマ」
トートバックキャンペーン

（単位：百万円）

©1976, 2006 SANRIO CO.,LTD. 
©2006 SAN-X CO.,LTD.
ALL RIGHTS RESERVED.
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パッケージソフトウェア事業パッケージソフトウェア事業

ロケットカンパニーにおいてニンテンドーDSにおける各種教育タイトルを複数リリースしシリーズ化。
当社教育事業のネットワークを最大限に活用し「デジタル教育ブランド」の確立を目指す

０６/０３期 ０７/０３期（予）

４２７

４５０

事業セグメント別売上高実績・予算 取り組み

＋２２百万円

＋５．２％

（単位：百万円）

■■ デジタル教育ブランドの確立デジタル教育ブランドの確立

折からの教育ソフトブーム・・・ユーザー層の拡大など、過去「合格ボーイ」シリーズを
始め多数の教育タイトルをリリースしてきた当社にとっては好機到来
ロケットカンパニー(株)において、ニンテンドーDSにおける各種教育タイトルを複数リ
リースしシリーズ化・・・当社教育事業のネットワークを最大限に活用し、「デジタル教
育ブランド」の確立を目指す

日本漢字能力検定協会公認「漢検DS」 （DS；今秋～）

※ この他、前期に引き続き、当社モバイルコンテンツ事業にて手がけるキャラクター系

のアセットを活用しパッケージソフトや企画商品をリリース

人気キャラクター関連ゲームソフト （DS ）

日本漢字能力検定協会公認「漢検DS」
（ニンテンドーDS用教育ソフト）

「合格ボーイ」シリーズ
（ニンテンドーGB用教育ソフト）

当社教育事業の
ネットワーク活用

※日能研、旺文社、学研、山川出版
社、他主力出版社と提携
※累計販売本数５０万本

※「漢字検定」・「漢
検」は財団法人
日本漢字能力検
定協会の登録商
標です
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①②

③

⑪

⑨

⑫

⑩⑧

④

⑤

⑦

⑥

ゴルフサービス事業ゴルフサービス事業

「GOGOPASS」については、まず商品設計の充実を最優先・・・提携ゴルフ場ネットワークの拡大に
注力し、将来を見据え上期中に商品力の強化を図る

０６/０３期 ０７/０３期（予）

３４５

４００

事業セグメント別売上高実績・予算 取り組み

（単位：百万円）

＋５４百万円
＋１５．９％

■■ 「「GOGOPASSGOGOPASS」商品設計の充実」商品設計の充実

運用開始初年度となる次期は、会員獲得の強化に先駆けて、まずは商品設計の充
実を図ることを最優先・・・商品力の強化が将来の会員獲得拡大に繋がると判断

上期は提携ゴルフ場のネットワーク拡大に注力・・・このため、サービスの本格的な
稼動は下期に、期末目標登録会員数は１，０００名に各々変更

東京近郊（特に神奈川・千葉）の優良ゴルフ場との提携交渉・・・上期中５コース増加が目標
（０６年４月～９月）

サービス本格稼動 （０６年１０月～）

ホウライカントリー倶楽部

西那須野カントリー倶楽部

ひととのやカントリー倶楽部

宍戸ヒルズカントリークラブ

鳩山カントリークラブ

甘楽カントリー倶楽部

大月カントリークラブ

箱根湖畔ゴルフコース

葉山国際カンツリー倶楽部

ロッテ皆吉台カントリー倶楽部

伊豆大仁カントリークラブ

サザンクロスカントリークラブ

①
②
③
④
⑤
⑥
⑦
⑧
⑨
⑩
⑪
⑫

栃木県

茨城県

埼玉県

群馬県

山梨県

神奈川県

千葉県

静岡県

「GOGOPASS」現行の提携ゴルフ場（１２コース）

神奈川・千葉の
ゴルフ場との提携交渉強化

※なお、勝田ゴルフ倶楽部の収益は、前年同様を見込む
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経営機構改革経営機構改革

２００６年６月総会後の取締役会決議により、CEO・COO・CFO制を導入予定。職務分担の機能化
と明確化を図り、将来を見据えた経営機構の強化を目指す

代表取締役会長 兼 CEO神蔵 孝之

代表取締役社長 兼 COO澄岡 和憲

代表取締役執行役員社長

取締役常務執行役員

取締役 兼 CFO中根 昌幸 取締役常務執行役員

取締役 兼 執行役員
兼 ロケットカンパニー(株)代表取締役社長
兼 ゴールドゴルフ(株)代表取締役社長

飯田 就平 取締役常務執行役員

新役職名氏名 旧役職名



ご清聴有難うございました。ご清聴有難うございました。

おかげさまで創業２０周年・上場１０周年

【IRお問合せ先】
イマジニア株式会社 社長室（中村）

TEL ０３-３３４３-８９１６
E-mail ir@imagineer.co.jp
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