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決算概況 
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 2012年2月期 
第3四半期 
（累計期間） 

2011年3月期 
第3四半期 
（累計期間） 

対前年同期 

増減 増減率（%） 

売上高 2,745 3,758 △ 1,013  △ 27.0 

営業利益 344 794 △ 449  △ 56.6 

経常利益 335 695 △ 359  △ 51.8 

四半期純利益 250 414 △ 163  △ 39.5 

包括利益 220 406 △ 185  △ 45.6 

1株当たり四半期純利益 26.30 41.79 ― ― 

2012年3月期 
第3四半期末 

2011年3月期末 
対前期末 

増減 増減率（%） 

総資産 8,134 8,557 △ 423 △ 4.9 

純資産 7,547 7,577 △ 30  △ 0.4 

自己資本 7,544 7,575 △ 31  △ 0.4 

自己資本比率（%） 92.7 88.5 ― ― 

（百万円） 
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連結損益計算書 2期比較 
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 2012年3月期 
第3四半期 
（累計期間） 

2011年3月期 
第3四半期 
（累計期間） 

対前年同期 

増減 増減率（%） 主要因 

売上高 2,745 3,758 △ 1,013  △ 27.0 モバイルコンテンツ売上高及びパッケージソ
フトウェア売上高の減少 

売上原価 1,303 1,685 △ 382  △ 22.7 

販売費及び一般管理費 1,097 1,278 △ 180  △ 14.2 

営業利益 344 794 △ 449  △ 56.6 減収による減少 

営業外収益 16 8 ＋ 8  ＋ 103.3 

営業外費用 25 107 △ 81  △ 76.3 

経常利益 335 695 △ 359  △ 51.8 

特別利益 145 114 ＋ 31  ＋ 27.1 

特別損失 46 9 ＋ 37  ＋ 418.0 

税金等調整前四半期純利益 433 800 △ 366  △ 45.8 

税金費用 183 386 △ 203  △ 52.6 減収による減少 

四半期純利益 250 414 △ 163  △ 39.5 

（百万円） 
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連結売上高及び各段階利益の推移 
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（百万円） 
※会計期間ベース 
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セグメント情報 

 
売上高 2012年3月期 

第3四半期 
（累計期間） 

2011年3月期 
第3四半期 
（累計期間） 

対前年同期 

増減 増減率（%） 主要因 

モバイルコンテンツ 2,150 2,725 △ 574  △ 21.1 フィーチャーフォン向け有
料サイトの会員数の減少 

モバイルコマース 237 269 △ 32  △ 12.1 

パッケージソフトウェア 306 783 △ 477  △ 60.9 新作タイトル数の減少 

投資教育 50 － － － 

合計 2,745 3,778 △ 1,033  △ 27.3 

調整額 △ 0  △ 20  ＋20  － 

セグメント利益（営業利益） 

モバイルコンテンツ 671 899 △ 227  △ 25.3 減収による減少 

モバイルコマース △ 19  △ 10  △ 8  － 

パッケージソフトウェア △ 22 249 △  272  － 減収による減少 

投資教育 △ 55  － － － 

合計 574 1,138 △ 563 △ 49.5 

調整額 △ 230  △ 344  ＋114 － 
5 

（百万円） 
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セグメント売上高及び利益の推移 
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（百万円） 
※会計期間ベース 
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キティサンリオ 
とり放題 

いつでも 
リラックマ 

トピックス 

 NTTドコモ「dメニュー™」向け 
      サービス開始 （モバイルコンテンツ事業） 

 NTTドコモが提供するスマートフォン向け 

   ポータルサイト「ｄメニュー™」向けの 

     サービスを2011年11月18日より開始。 

 ハローキティやリラックマなど人気キャラ 

      クターコンテンツや、占い、パチンコ情報、

ゲームまで、「i モード®」で人気の 

      13タイトルがスマートフォンに対応． 
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デコメール 

リラックマ 
め～る 

リラックマ 
＆San-Xえもじ 

かものはしかも。 

壁紙 

カピバラさん 
キュルっと広場 

きせかえ 

キティサンリオ 
きせかえ＆ライブ壁紙 

リラックマ 
きせかえ 

占い パチンコ情報 マチキャラ 

リラックマ 
こんしぇる 

開運夢診断 パチンコ 
＆パチスロ情報 

ゲーム 

□いアタマを 
○くする。 

懸賞クロス 
ワードパーク 

 iPhone向けアプリ「リラックマTouch!」 
       累計100万ダウンロード突破 
        （モバイルコンテンツ事業） 

 タッチ操作とかわいい仕草で話題の 

        iPhone向けアプリ「リラックマTouch!」の 

       累計ダウンロード数が100万件を突破。 

 アジア圏を中心に海外でも人気が拡大。 

リラックマTouch! 
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本資料には将来的予測に関する記述が含まれています。これら記述は、当社が現時点で入手可能な情
報に基づいて作成したものであり、その情報の正確性を保証するものではありません。多くの要因の変化
等により、実際の業績等は、将来的予測とは異なる可能性がありますことをご承知おき下さい。 


